
Kurzvorstellung der Arbeitsgemeinschaft Spieleprogrammierung im Schuljahr 2025/2026 

Schadow-Gymnasium, Berlin-Zehlendorf, Beuckestrasse 27-29, 14163 Berlin 

AG Informatik (Spieleprogrammierung) 
 

Veranstaltungsort und - zeit 
B-206 Dienstags 8/9 Stunde  

 

Inhalte 
 

Spieleentwurf und-programmierung mit Processing / p5.JS 
(Das beinhaltet die Einführung der Programmiersprache Java bzw. JavaScript) 

 

AG beginnt am Di. 23.09.2025 
 

AG- Leitung van Heteren-Frese Kontakt  vanhetere-frese@schadow-
gymnasium-berlin.de 

 

Foto  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
F 

 

Vorkenntnisse/ 
Voraussetzungen? 

keine 

 

mögl. Kosten? keine 
 

Für Alter/ 
Sekundarstufe? 

ab Jg. 7 

 

Anmerkungen 
 
 

 
 

 

 

 


